CANDY

Sustredenie a rychle reakcie s tu nevyhnutné!
Tato vzrusujuca hra s cukrikmi podporuje pozorovacie schopnosti a rozpoznavanie farebnych
kombinacii.

Néapad na hru

Tobi a jeho sestra Lisa pomahali mame v zdhrade a za odmenu dostali velké vrecko farebnych
cukrikov. Po ceste do detskej izby chceli obaja niest vrecko sami, a ked zan zacali tahat, zrazu
sa roztrhlo a cukriky sa rozsypali po celom koberci. Aky neporiadok! Teraz musia cukriky rychlo
pozbierat! Kto bude najrychlejsi?

Priprava hry
VSetky cukriky sa premieSaju a rozloZia na hraciu podlozku farebnou stranou nahor.
Vedla nich sa poloZzia tri farebné kocky. Existuje niekolko réznych spdsobov, ako tuto hru hrat.

Ako hrat

Verzia 1

Pred zaciatkom hry sa urci pocet cukrikov, ktoré musi hrac¢ nazbierat, aby vyhral - napriklad
prvy hrag, ktory nazbiera 5 cukrikov, vyhrava hru.

Cukriky maju rézne farebné kombinacie az troch farieb. Najmladsi hrac zacina a hodi v3etky tri
kocky naraz. Cielom je najst cukrik, ktory zodpoveda farebnej kombinacii na kockach.

VSetci hraci hfadaju sucasne a ten, kto najde spravny cukrik, ho ukaZe ostatnym hracom
a vezme si ho. Kazdy hra¢ hadze kockami na striedacku.

Verzia 2

Rovnako ako v predchadzajlcej verzii, avak cukriky sa neberd. Namiesto toho, ked hrac najde
spravny cukrik, iba nan ukaZe a iny hrac alebo dospely zapisuje body. Za kazdy spravne urceny
cukrik hrac ziskava jeden bod. Ak hrac cukrik nendjde, kolo pokracuje, kym sa spravny cukrik
neobjavi.

V tejto verzii sa moze vopred dohodn(t dizka hry, napriklad 10 mint. Vitazom sa stane hrag,
ktory na konci ¢asu nazbieral najviac bodov.

Verzia 3

Cukriky sa rovnomerne rozdelia medzi v3etkych hracov. Hraci si ich vyloZia pred seba farebnou
stranou nahor. Zvy3né cukriky sa odloZia bokom.

HadZu sa kocky a ten hrag, ktory ma pred sebou cukrik s farebnou kombinaciou, ktora sa
objavila na troch kockach, méZze tento cukrik poloZit do stredu hracej podloZzky na stole.

Hrac, ktory sa ako prvy zbavi v3etkych svojich cukrikov, vyhrava hru.

Aj v tejto verzii je mozné vopred dohodnut ¢asovy limit alebo pocet cukrikov, aby hra netrvala
prilis dlho. Vitazom mdZe byt hrag, ktory ma na konci hry najmenej cukrikov pred sebou, alebo
ten, kto sa ako prvy dostane na urceny pocet cukrikov.



Tipy pre rodicov

V zavislosti od veku vasho dietata mdZete v hre pouzit niektoré alebo v3etky
cukriky. Na zaciatku, pri u€eni a pomenovavani farieb, pouZite iba cukriky

s jednou farbou. Postupne pridavajte cukriky s dvoma farbami a nakoniec
vSetky cukriky.

Hru nemusite hrat vzdy na rychlost. Doprajte dietatu tolko ¢asu, kolko
potrebuje na najdenie spravneho cukrika, aj ked vy ho uz vidite.

Hra je skveld pre cell rodinu. Zoberte ju so sebou na navstevu k babicke
a dedkovi - urcite sa tieZ dobre zabavial

Tipy pre ucitelov v materskej Skole

Opisy (Vek: 4+)

V tejto verzii hry nie su potrebné kocky. Jeden hrac je vybrany, aby zacal hru.
Tajne si vyberie jeden cukrik zo stola a potom ho slovne opi3e ostatnym
hracom.

Opis musi obsahovat tvar, vzor a farby na cukriku. Hrac, ktory ako prvy
spravne urci tento cukrik, si ho moze vziat.

Ucenie sa zakladnych a sekundarnych farieb (Vek: 4+)

Nechajte deti namalovat obrazky svojho obltbeného alebo vymysleného
cukrika. Najskor im dajte iba zakladné farby - cervend, ZItd a modrd, plus bielu
a ¢iernu na zosvetlenie alebo stmavenie farieb.

Povzbudte deti, aby samostatne experimentovali a miesali si vlastné krasne
farby. Potom mdZete spolocne v skupine preskimat, aké kombinéacie farieb
vytvoria sekundarne farby.

Zdravé stravovanie (Vek: 4+)

Cukriky st chutné, ale nemali by sme ich jest prili$ ¢asto. Spolu s detmi sa
porozpravaijte na tému ,zdravé stravovanie” a vytvorte nastenné noviny

s potravinovou pyramidou, kde zobrazite zdravé a menej zdravé potraviny.

Tymto spésobom deti pochopia, ktoré potraviny su pre ich telo doleZité a ktoré
by mali jest len obcas.



