LEGOLINO

TANGRAM - vSestranna hra s tvarmi, stara stovky rokov

TANGRAM je fascinujuca a vzrusujuca skladacka vhodna pre v3etky vekové kategorie.

M6zZe sa hrat samostatne alebo v time. Cielom hry je vytvarat obrazky reprodukovanim
réznych motivov pomocou niektorych alebo vSetkych dielikov. Tychto 7 tvarov starodavneho
¢inskeho hlavolamu je vZdy rovnakych:

5 trojuholnikov (réznych velkosti), 1 rovnobeZnik a 1 maly Stvorec.

Pomocou tychto 7 dielikov moZno tvary bud kopirovat, alebo vytvarat volne. To si vyZaduje
velkd predstavivost a zaroven trénuje tvorivé nardbanie so znamymi tvarmi. Tato hra,
zaloZena na dovtipnej kombindcii tvarov, bola vynajdena okolo roku 500 pred n. I.
Zoskupenim jej prvkov r6znymi spésobmi mozno vytvorit stovky figuralnych aj abstraktnych
obrazcov. Dnes je to klasicka hra, ktoru hravaju ludia po celom svete.

V nasej verzii TANGRAM-u sa striktne nedrzime pdvodného pravidla, Ze kazda figlra musi
obsahovat vietkych 7 dielikov. Je mozné zostavit predlozené figury aj z 3, 4, 5 alebo 6
dielikov, priom pomaha farebné pozadie.

Priprava hry

Predlohové karty sa umiestnia doprostred stola na dosah vSetkych hracov a drevené tvary
sa poloZia vedla nich. Hrac si vyberie predlohovu kartu, aby dokoncil obrdzok na nej, a polozi
si ju pred seba.

Ako hrat

Hrac si prezrie predlohové karty a najde cislo na okraji karty, ktoré mu ukaze, kolko dielikov
je potrebnych na dokoncenie tohto TANGRAM-u. Ak je potrebnych menej ako 7 dielikov,
musi sam zistit, ktoré dieliky su potrebné na vytvorenie tvaru. Niekedy nie je Uplne
jednoduché urcit, ktoré dieliky budu potrebné, ale trpezlivym skdSanim sa da kazdy
TANGRAM urcite vyrieSit.
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Vyberte si
predlohovu kartu
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Najdite zodpovedajuce
dieliky a poloZte ich na
predlohovu kartu
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Tymto sa motiv
dokonci



Koniec hry
Hra konci, ked je predlohova karta Uplne a spravne dokoncena.

Variacia

Hrac sa pokusi vymysliet viastné figdry TANGRAM pomocou dostupnych
dielikov. Ked'si vymysli motiv, méze ho ulozit na biely papier a obkreslit.
Takto mdze obrazok sluzit ako predloha pre dalSie deti.

Tipy pre ucitelov v materskej Skole

Geometrické tvary (Vek: 4+)
N Pouzite dieliky TANGRAM-u ako prilezitost na diskusiu
=) o réznych geometrickych tvaroch s detmi. Aké tvary u? deti
poznaju? Nechaijte ich hladat geometrické tvary v triede
a predstavit ich ostatnym detom v kruhu.

Malovanie a vyfarbovanie (Vek: 3+)

Urobte kopie pred|éh pre deti a nechajte ich volhe vyfarbit prazdne miesta.
MbZete tieZ skopirovat TANGRAMY bez pozadia, aby si deti mohli

vymysliet krajinu pre dany motiv.

Abstraktné motivy (Vek: 4+)

@ Diskutujte s detmi o abstraktnych motivoch vytvorenych pomocou TANGRAMU.
Ktoré motivy dokazu deti lahko rozpoznat a ktoré nie?
Pomaha scenéria jasnejsSie identifikovat motiv?

Tipy pre rodicov

TANGRAM je hra, ktora si vyZzaduje velkd koncentraciu a predstavivost.
Povzbudzujte svoje dieta, aby spolu s vami skladalo motivy,

a skusanim zistovalo, ktoré dieliky dokoncia obrazok.

Trénujte vytrvalost svojho dietata a objavte caro tejto

fascinujucej skladacky aj vy sami.



