PINGOLINO

Lad na poloch sa Coraz rychlejSie topi a Zivotny priestor vSetkych tu€niakov sa
zmens3uje. Pomd&z im najst bezpend ladovu kryhu.

Priprava hry

Sest velkych ladovych kryh sa rozloZi do kruhu. Kazdy hra¢ si vezme farebny Zetén na
oznacenie svojej hernej farby. Kazdy hrac¢ dostane Sest tucniakov vo svojej farbe

a umiestni jedného z nich na kazdu velkud ladovud kryhu.

Na zaciatku hry sa na kazdej [adovej kryhe nachadza jeden tucniak kazdej farby.
Mala ladova kryha sa poloZzi vedla jednej z velkych kryh. Odtial potom plava okolo
vSetkych velkych ladovych kryh.

Priklad pociato€ného rozostavenia pre Styroch hracov:
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Priebeh hry
Posledny hrac, ktory videl tu¢niaka,
zacina a hodi kockou raz.

Cislo na kocke ukazuje:

Kolko tu€niakov (vlastnych aj O kolko poli sa mala ladova kryha

ostatnych) sa presunie z velkej s tu¢niakmi posunie. Hra¢, ktory je na tahu,
na malu fadovu kryhu. rozhodne, ktorym smerom ju potiahne.

(Ak na nej nezostane dost tu¢nia Mala ladova kryha sa pohybuje z kryhy

kov, v8etci tucniaci, ktori na nej na kryhu v kruhu okolo velkych ladovych kryh.
stoja, sa presunu a prazdna Kazda kryha sa pocita ako jedno pole.

velka ladové kryha sa odstrani

z hry.)
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Na konci tahu sa v3etci tucniaci vratia z malej kryhy na velkud kryhu, na ktord dorazili.

Teraz v3etci hraci pozorne sleduju, kolko tu€niakov kazdej farby sa nachadza na
kryhe.

Ak su na kryhe tri tu¢niaky rovnakej A pozor! Ak su na kryhe Styri tu¢niaky
farby, hrac tejto farby (aj ked nie je na rovnakej farby, hrac si moze vziat dokonca
tahu) moze vziat jedného zo svojich dvoch tucniakov a poloZit ich pred seba.
tucniakov z kryhy a polozit si ho pred Potom je na rade dalSi hra¢ v smere

seba. hodinovych ruciciek.

Koniec hry
Prvy hrac, ktory pred seba umiestni troch tu¢niakov svojej farby, vyhrava hru.

DOLEZITE ZAKLADNE PRAVIDLA

Pocas svojho tahu mézes vziat svojich aj cudzich tu¢niakov,
pricom moézes vziat iba cudzich alebo iba svojich tu¢niakov.
MusiS naplno vyuZzit svoj tah, ako aj pocet tu¢niakov, ktorych si
vezmes so sebou.

Ak je na ladovej kryhe menej tucniakov, nez ukazuje hod kockou,
vezmi ich vSetkych a ponechaj prazdnu ladovu kryhu.

Prazdne velké ladové kryhy sa odstrania z hry a vratia spat do
krabice.

Malu ladovu kryhu je mozné tahat v oboch smeroch.

Na velkej [adovej kryhe, kde mala kryha zastavi, musia vsetci
tucniaci z nej opat vystupit, aby bola mala kryha opat prazdna.
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Herny variant pre dvoch hracov o '

Teraz je Cas byt dvakrat pozornejsi: pri hre pre dvoch hracov si kazdy hrac

vezme 2 farebné zetény. Plati rovnaké pravidla ako predtym.

Vyhrava hrag, ktory ako prvy umiestni pred seba troch tu¢niakov - bez ohladu na to,
v ktorej zo svojich dvoch farieb. MieSanie farieb je povolené.




