TROPICANO

Daleko v ocedne sa nachadza maly, tajomny ostrov, kde pod!a legiend leZi ukryty poklad.
Styria odvazni piréti sa ho chc zmocnit a vykopat. No mladi pirati sa nemézu pribliZit k
ostrovu priamo lodou, pretoZe okolité more je prilis rozbldrené a nebezpelné -

a vietkych by premohla morska chorobal Preto dostanu ndpad postavit most. Tento
most im pomoZe bezpecne dosiahnut ciel, aj ked velké viny staZuju stavbu. Zachovajte
chladnu hlavu, vyuZite svoje stavebné schopnosti a vas pirdt mdze byt prvy, kto postavi
stabilny most, po ktorom prejde na ostrov a najde poklad.

Hraci sa striedaju v hadzani kockou so symbolmi a postupne skladaju most pomocou
vyhodenych dielikov. Prvy hrag, ktory dokonci cely most na ostrov, méze ihned prejst
a vykopat poklad.

Priprava hry

Herna doska sa poloZi doprostred stola na dosah v3etkych hracov. Palmovy strom sa
zostavi a umiestni do stredu ostrova. Potom ucitel (alebo rodi¢) vezme ,poklad” (napr.
Zelé cukrik alebo malu truhli¢ku) a schova ho pod palmu. Kazdy hrac si vyberie figdrku
pirata a umiestni ju na ostrov do rohu hernej dosky so zodpovedajicou farbou. Kocka
a dieliky mosta sa pripravia na hranie.

Tip: Pri priprave hry usporiadajte dieliky mosta podla di#ky, aby bolo jednoduchsie
vidiet, ktoré Casti su eSte k dispozicii.
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Ako hrat

Hraci sa striedaju v smere hodinovych ruciciek. Za¢ina najmladsi hrac,
ktory hodi kockou so symbolmi. M&Ze si vziat dieliky mosta, ktoré
ukaZe kocka, a ihned'ich umiestnit k svojmu ostrovu.

Tu je priklad:
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Hodte kockou vezmite si My J’i

tieto dieliky




Dieliky mosta méZu byt umiestnené na jednej ,Urovni” alebo na viacerych
urovniach. Pri stavbe mosta vSak musia pirati dodrziavat nasledujice pravidla:

- V. moste nesmu byt Ziadne medzery ani volné miesta @.
- Horné ¢asti mosta nesmu presahovat cez dieliky pod
nimi @.
I~ - Pocas hry nie je dovolené presuvat dieliky, pokial na
r kocke nepadne symbol ,vIina“.
- Mbze nastat situacia, ked' na moste nezostane dost
miesta pre dieliky, ktoré ukazala
kocka. V takom pripade si hra¢ nesmie vziat dieliky, hod
neplati a na rade je dal3i hrac.
- Ak uZ pri hernej doske nezostali volné dieliky
zodpovedajuce hodu kocky, hra¢ bohuzial
straca svoj tah a musi pockat, kym ,vina“ neodplavi

= niektoré dieliky ostatnych hracov.
Alebo si mdze vziat iba jeden z dielikov, ktoré ukazala

kocka.

Co sa stane, ked na kocke padne ,,vina"?
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Koniec hry

VIna odplavi €asti Ciastocne postaveného mosta. Ked hrac hodi ,vinu”, musi hodit
druhykrat, aby urcil pocet dielikov, ktoré budu odplavené. Potom musi tieto
dieliky odstranit zo svojho mosta a vrétit ich spat do zasoby vedla hernej dosky.
Teraz mo6Ze svoj most Ciastocne alebo Uplne prestavat, pricom pouZzije dieliky,
ktoré mu zostali.

Ak most, ktory doteraz postavil, neobsahuje dieliky zobrazené na kocke, ma
Stastie a nemusi vracat Ziadne dieliky do zasoby. Ak sa aspori jeden z jeho
dielikov zhoduje

s niektorym z dielikov na kocke, musi ho vrétit spat do zasoby. Potom mdZe svoj
most znova prestavat.

Ak sa ,vIna” hodi v prvom kole hry, hra¢ méze hadzat znova, aby mohol zacat
stavat svoj most.

Vitazom sa stava hrac, ktorému sa ako prvému podari postavit most k ostrovu, ktory je Uplny na
vSetkych Styroch Urovniach. MéZe ihned prejst so svojim pirdtom na ostrov a vykopat ,poklad”.

Ak kocka ukaZe viac dielikov, nez hrac potrebuje na dokoncenie svojho mosta, moéZze si vziat len tie,
ktoré mu chybaju, a dokoncit most. Zvy3né dieliky zostavaju v zasobe vedla hernej dosky.
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Varianta hry: Rozoberanie mostov

V tejto verzii hry musia mat v3etci hraci uz dokoncené svoje mosty. Tato verzia je skvelym spésobom,
ako pokracovat po skonceni zakladnej hry. Dokoncené mosty sa postupne rozoberaju podla hodov
kocky: hra¢ méze zo svojho mosta odstranit dielik(y)...



ktoré sa zobrazia na kocke. Pamdtajte vak - odstranit je mozné iba dieliky, ktoré
sU na najvyssej Urovni mosta alebo su Uplne odkryté. Casti, ktoré su ciasto¢ne
prekryté inymi dielikmi, sa nesmu odstrariovat. Ak hrac hodi ,vinu”, v tejto verzii
hry méZze hadzat znova a potom odstranit zo svojho mosta dieliky zodpovedajtice
tym, ktoré s zobrazené na kocke. Vitazom sa stava hrac¢, ktorému sa ako prvému
podari Uplne rozobrat svoj most.

Varianta: Timova hra

Tim tvoria dvaja hraci. Odporicame, aby mali ostrovy vedla seba. Obaja hraci
stavaju svoje mosty spolocne (teda v koordindcii) a obaja ich musia dokoncit,

aby mohli spolu prejst na Ostrov pokladov. Hra prebieha rovnako ako v pdvodnej
verzii, s nasledujicou vynimkou:

Dieliky, ktoré sa uz nezmestia na most jedného hraca, pretoZe na to nie je miesto,
mbze pouZzit jeho spoluhrac na stavbu svojho mosta. Preto davajte pozor

a rozhodujte sa spolo¢ne!

Experiment s papierovymi mostmi (vek: 4+/5+)

Na tento experiment budete potrebovat:
- 3 harky papiera formatu A4

-2 knihy

- 1 velky stavebny dielik

Spolu s detmi vytvorte z troch harkov A4 most medzi dvoma knihami, ktory
unesie vahu lubovolne vybraného stavebného dielika. Dva harky papiera
poskladajte ako harmoniku. Medzi ne poloZte harok A4, ktory je preloZzeny na
polovicu. Potom na most poloZte stavebny dielik - vSetci budu prekvapeni,
Ze most dokaZe bez problémov udrzat jeho vahu.

Honba za pokladom (vek: 4+/5+)

Zorganizujte pre svoju skupinu honbu za pokladom. Vopred skryte ,poklad” a vytvorte
papierovu stopu, ktord bude obsahovat malé hadanky na ceste. Hru moZete urobit eSte
napinavejSou tym, Ze vytvorite aj niekolko faloSnych stop. Alternativne moZete pripravit
.mapu pokladu” s lahko rozpoznatelnymi orientacnymi bodmi a vynechat papierovu stopu.
Tato hra posilfiuje timového ducha v skupine a rozvija iniciativu deti.

Prazdninové zazitky (vek: 4+)

V rannom kruhu sa opytajte deti, aké miesta uZ pocas prazdnin navstivili.

Boli uz niekedy na ostrove? Leteli tam lietadlom? Ak ano, aky to bol zaZitok?
Cestovanie autom méze byt tieZ zabavné - deti m6zu vidiet mnoho novych veci.
Povzbudete ich, aby vdm porozpravali o svojich prazdninovych zazitkoch.
MoZete priniest aj svoje vlastné dovolenkové fotografie a podelit sa s nimi

0 svoje zaujimavé a prijemné sklsenosti.

Tipy pre rodicov

Pirati a poklady su pre deti mimoriadne fascinujuce. Dajte svojmu dietatu prileZitost vymysliet
vzrusujuci piratsky pribeh. Spolo¢ne sa ponorte do sveta pirdtov a vydajte sa na lov pokladu.
Zistite spolu, ako sa stavaju mosty. Pri tom moZu byt uZito¢né experimenty - pozrite si nas tip
pre ucitelov (pod symbolom prirody a Zivotného prostredia: experiment s papierovymi mostmi).
Stabilitu tehdl a dal3ich stavebnych materidlov mozno pozorovat na domoch a ich kon3trukcii.
Napriklad pri stavbe muru sa tehly ukladaji s presahom a nie priamo nad seba.

Dovolte svojmu dietatu pomdct vam pri nejakom stavebnom projekte.



